FIREFIEH'I'E]@

The Training Experience

Der Einsatz von Virtual Reality in der Feue - Potentiale
und Chancen im Rahmen der Digitalisierung




Digitale Zwillinge

Ganzheitliche Digitalisierung in der Industrie

Das echte Areal

Wir erstellen echte digitale Zwillinge
industrieller Anlagen als Grundlage fur
eine ganzheitliche Digitalisierungsstrategie
In der Industrie.

Datenerhebung

Die Anlagen werden mit Drohnen
beflogen, um systematisch Daten fir eine
dreidimensionale Rekonstruktion zu
sammeln - mit allen Besonderheiten,
oder auch Schaden, wie sie in der echten
Anlage zu finden sind.

360° VR Video: https.//www.youtube.com/watch?v=9xLEWJPRx Y

Gewinnerpitch der Chemtech Innovation Night 2018
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https://www.youtube.com/watch?v=9xLEWJPRx_Y

Das echte Areal

Bestandsanalyse und
Analyse bereits
verfugbarer Datenquellen

Scan-Prozess

Umfassendes Scannen
des Areals mittels
Drohnen und LASER.

Daten

Systematische
Verarbeitung der Daten

Digitale Zwillinge

Ganzheitliche Digitalisierung in der Industrie
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3D-Modell

Rekonstruktion des
Areals zu einem
digitalen Modell.

,(«

Nutzung

Simulation und Analyse
der realen Anlage in
einer digitalen
Umgebung

&

Updates

Kontinuierliche
Aktualisierungen der
Datensatze
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Use Case: Feuerwehr-Training

Feuerwehr-Training in Virtual Reality

ﬁgﬁ Nutzung der Datensatze

Konzeption und Umsetzung von
Trainingssimulationen, basierend auf dem
digitalen Zwilling. Die zusatzliche Ebene an
Informationen starkt die Feuerwehren in
threr Arbeit und ermdglicht eine vollig
neue Herangehensweise

g: Trainingssimulationen

Trainings in der realen Anlage zu jeder
Zeit und an jedem Ort.

Analyse

B Tracking des Trainings und gezielte
Analyse der aufgezeichneten Ergebnisse.

Training wird messbar.
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Use Case: Feuerwehr-Training

Feuerwehr-Training in Virtual Reality

Video Heil3training: https://voutu.be/K5r1PpTxLPO  Video Anlagentraining: https://voutu.be/EQeMtHAEP]
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https://www.youtube.com/watch?v=K5r1PpTxLP0
https://youtu.be/K5r1PpTxLP0
https://youtu.be/EQeMtfiAEPI

Die neue Art des Lernens

Kontinuierliches Lernen & kontinuierliche Verbesserung

Virtual Reality

VR Virtual Reality als SchlUsseltechnologie und
Empathiemaschine: Vollstandiges Eintauchen in die
virtuelle Umgebung.

I Kontinuierliche Verbesserung

U Digitales Lernen schafft unmittelbare Feedback-Loops zur
kontinuierlichen Verbesserung. Technologie unterstitzt uns dabei,
uns beim Lernen auf die wesentlichen Dinge zu konzentrieren

i Immersives* Lernen

Haptisches und immersives Training fordert logisches Denken, raumliches
Denken, Konzentrationsfahigkeit, technisches Verstandnis und
Stressresistenz ohne Ablenkung, um der immer kirzer werdenden
Aufmerksamkeitsspanne junger Menschen zu begegnen.

Lernen “on the job”
Lernen in realitatsnahen Situationen:

Fast wie “on the job”

FIREFIGHTER VR
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* Immersion (fachsprachlich
,Eintauchen”) beschreibt den durch
eine Umgebung der Virtuellen Realitat
hervorgerufenen Effekt, der das
Bewusstsein des Nutzers so weit in den
Hintergrund treten lasst, dass die
virtuelle Umgebung als real empfunden
wird.

www.firefighterVR.de



Potentiale und Chancen

Feuerwehr-Training in Virtual Reality

Symbiose

Erganzendes (nicht ersetzendes)
Training: Optimale Symbiose
zwischen virtueller und echter Welt

Grol3e Flexibilitat der Anwendung

Training von z.B.:

Umgang mit Gefahrenstoffen und
Branden,

Steuerung von Maschinen,
Fahrzeugen, Drehleitern und
Werkzeugen,

Erste Hilfe / Rettungsdienst

Yo

VR
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Unabhangigkeit

Flexibles Training
unabhangig von Ort und Zeit

Junge Zielgruppe

Fesselndes, messbares Training im
passenden Medium fur die junge
Zielgruppe
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Realitatsnahes Training

Realistische Szenarien
mit starkem Bezug zur
echten Welt

Features

Feuerwehr-Training in Virtual Reality

Intuitive Bedienung Messbarer
Interfaces werden durch TrammgserngIg
naturliche Bewegungen Jede Trainingshandlung wird
des Kopfes und der automatisch analysiert und
Hande ersetzt. ausgewertet.
Kostenreduktion Mobiles Setup
Reduktion der Setup ist z.B. In
Trainingskosten durch Klassenraumen oder
digitale Technologien Sportraumen einsetzbar

und transportabel.
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Modulares Konzept

Feuerwehr-Training in Virtual Reality

“Real world” Szenarien Multi-User
Trainingsszenarien auf Basis 1 2 Kollaborative Szenarien fur
realer und existierender mehrere User gleichzeitig in

Industrieanlagen BaSiS einer Simulation

(Digitale Zwillinge)

Basisanwendung mit 2-3
Trainingsszenarien

Individuelle Szenarien Updates
Kollaboratives Erstellen von 3 4 Regelmallige Updates mit
Individuellen Trainingsszenarien Verbesserungen und weiteren
nach den Winschen und Szenarien
Bedirfnissen der jeweiligen

Werkfeuerwehr
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Training und Motivation

Feuerwehr-Training in Virtual Reality

Vergleichbarkeit

Teambuilding Flexible Individuelles

Steuerung Analysesystem

Einsatztrainings konnen auch Das Training kann entweder Das Analysesystem macht den Aus dem Analysesystem lassen
mit einer Gruppe durchgefiihrt, automatisch ablaufen oder Trainingserfolg messbar, sich vergleichbare Metriken
analysiert und detallliert auch aktive durch den nachvollziehbar und zeigt und “Scores” ableiten. Die
besprochen werden. Trainingsleiter gesteuert und individuelle Maglichkeiten zur Vergleichbarkeit dieser Scores
gelenkt werden (z.B. Verbesserung auf. schafft einen weiteren
Trainingsleiter 16st Brand aus Trainingsanreiz.
etc.).
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Unser erstes Angebot

Feuerwehr-Training in Virtual Reality

Unser Angebot

9750

elnmalig

3 Trainingsszenarien inklusive

VR Setup fir Einzeltrainings

Bestehend aus Hochleistungs PC,
Virtual Reality Headset, Tracking
Sensoren & Kameras, Male ca.
3x3m.
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WERKFEUERWEHRVERBAND
NORDRHEIN-WESTFALEN E. V.

Unterstutzung

Feuerwehr-Training in Virtual Reality

FirefighterVR wird unterstutzt von:

’ Brandschutz . Rettungswesen . Sicherhait

We foster the economy

Regional Economic Programme: Funded by

the European

Union - European Regional

: Let’s chem together.
Development Fund (ERDF), the Federal

Governm

ent and Land Schleswig-Holstein

EU.SH 7% ChemLab @

* Bjorn Steiger Stiftung

WIR HELFEN LEBEN RETTEN
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One more thing: BIM .

Building Information Modeling und Feuerwehr

Industrie 4.0 + o Q¥ - Idee R
In welche Richtung entwickelt sich VR Tralnlng.als Einstieg fur
die Industrie? Welche Umgang mit BIM

Anforderungen kommen
von der Produktion auf die
Sicherheitsverantwortlichen zu?

’Q + Fragen?

) ) Lassen Sie uns dartber
Datenbasierte Szenarien + |= sprechen!
Die Produktion Ubergibt Daten

und beauftragt die Feuerwehr,
Trainingsszenarien zu entwickeln
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Auf der Suche

Wir moéchten die Trainings-
Anwendungen im engen Dialog mit
Industrieunternehmen und
Werkfeuerwehren entwickeln.

Die nachsten Schritte

Feuerwehr-Training in Virtual Reality

lhre Anforderungen

In einem unverbindlichen Gesprach

mochten wir daher gerne mehr tber

Ihre konkreten Anforderungen und
Ideen erfahren.

<

+

lhre L6sung Kontakt

Auf Basis Ihrer Anforderungen Patrick D. Reschke

erstellen wir eine umfangreiche

Analyse der potentiellen +49 172 4994329

Moglichkeiten
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mailto:patrick.reschke@northdocks.com

Das Team

Feuerwehr-Training in Virtual Reality

Patrick D. Reschke Joachim Perschbacher Imaad Manzar

Managing Director Head of Production Mechanical Engineering
& Simulation
Development

Malte Dittmann

Media Design &
Simulation
Development

Tobias Stuttem

R&D
Computational
Visualistics &

Mechanical Engineering
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Danke fur lhre Zeit!

Sprechen sie uns an:

Patrick D. Reschke
+49 172 4994329

Northdocks GmbH
Heinestrale 3
40789 Monheim
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